Dia dzieci

TThe Original

BRINGS PEOPLE TOGETHER

Dla 2-4 graczy, Wiek 4-7

Cel gry:
Badz pierwszym graczem, ktdry pozbedzie sie wszystkich ptytek ze swojej
podstawki.

Zawartos¢:
40 kartonowych ptytek z postaciami zwierzgt/liczbami, 2 Jokery (jednorozce),
4 podstawki, instrukcja.

Wprowadzenie:

W dzieciecej wersji gry Rummikub® dostepne sg dwa rézne warianty
rozgrywki, dostosowane do poziomu umiejetno$ci graczy. Zanim rozpoczniesz
gre, warto poswiegci¢ chwile na zapoznanie sie z ptytkami oraz zasadami
tworzenia ,,uktadow” — utatwi to zrozumienie gry.

Liczby, postacie zwierzat i kolory:

Ptytki w grze Rummikub® Dla dzieci wystepujg w 4 roznych zestawach
kolorystycznych: @ czerwonym, @ niebieskim, () zottym, @ zielonym. Kazdy
zestaw zawiera liczby od 1 do 10, a kazdej liczbie przypisano inng postac
zwierzecia (na przyktad owca znajduje sie na wszystkich jedynkach, a krolik
na dwojkach- co sprawia, ze gra staje sie bardziej intuicyjna i angazujgca).




W dolnych rogach ptytek od 2 do 9 znajdujg sie dwa mate czarne ksztatty
(ptytki 1 i 10 majg tylko jeden ksztatt). Gdy ptytki sg utozone w kolejnosci
od najmniejszego numeru do najwigkszego, ksztatty ustawiajg sie w pary.
W ten spos6b mozna zweryfikowac, czy stworzony uktad jest poprawny.
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Jesli Twoje dziecko wcigz uczy sig liczy¢ i rozpoznawac liczby od 1 do 10,
Rummikub® Dla dzieci zapewnia doskonatg okazje do nauki. Razem

z dzieckiem wybierz jeden zestaw kolordéw (czerwony, niebieski, z6tty lub
zielony) i pom6z mu utozy¢ je w rzedzie od 1 do 10.

Nastepnie liczcie razem z dzieckiem, wskazujgc na kazdg ptytke po kolei od
lewej do prawej, pomagajac mu rozpoznawac rézne liczby oraz symbole
zwierzgt. Zaleca sie pos$wiecic na ten etap troche dodatkowego czasu i nie
spieszy¢ sie z przejsciem do wtasciwej gry, zanim dziecko bedzie dobrze
przygotowane.

Istniejg dwa roézne sposoby utworzenia uktadu:

SERIA:

Seria to liczby utozone rosngco od najmniejszej do najwigkszej, od lewej
do prawej, w tym samym kolorze. Wystarczg co najmniej dwie ptytki, zeby
ja utozyc.

5) 8)
’ %.
* * o vV 9 ¢ o

Cwiczenie serii zacznij od wybrania ptytki z numerem i zapytania dziecka,
ktora liczba w tym samym kolorze moze do niej pasowac. Potdzcie dwie ptytki
obok siebie, sprawdzajgc, czy czarne ksztatty na dole ptytek do siebie pasuja.
Regularne ¢wiczenie pomoze dziecku lepiej rozpoznawac liczby i kolory oraz
tworzy¢ coraz diuzsze serie.



Grupa to zbior sktadajacy sie z co najmniej dwdch ptytek z tym samym numerem
i postacig, ale w r6znych kolorach.

Cwiczenie tworzenia grup to takze $wietna zabawa. Rozt6z wszystkie phytki
na stole i wspdlnie sprébujcie znalez¢ grupe (na przyktad wszystkie zyrafy

z numerem 4, wszystkie koty z numerem 10 itd.). Kiedy Twoje dziecko
pozna juz wszystkie liczby, postacie i kolory, czas rozpocza¢ gre!

GRA DLA POCZATKUJACYCH:

Cel gry:

Badz pierwszym graczem, ktory wykorzysta wszystkie swoje ptytki, tworzgc
wiasne uktady lub dodajgc sie do uktadéw innych graczy. Uktad musi sktadac
sie z co najmniej dwdch ptytek.

Przygotowanie:

Odtéz dwa jokery (jednorozce), poniewaz nie sg potrzebne w tej grze.
Pozostate ptytki umie$¢ odwrdécone w pudetku i doktadnie je wymieszaj,

tak zeby nie byto wida¢ numerow.

Kazdy gracz bierze 7 ptytek i uktada je na swojej podstawce, tak aby inni
gracze ich nie widzieli.

Ptytki, ktére zostang w pudetku, tworzg pule dobierania, z ktorej gracze
bedg losowac ptytki podczas gry.

Rozgrywka:

Najmtodszy gracz rozpoczyna gre, a nastepnie kolejka przechodzi w lewo.
Podczas swojej pierwszej tury sprawdz, czy masz juz na swojej podstawce
ukfad (,serie” lub ,grupe”). Jesli tak, potdéz go na srodku stotu.

W trakcie gry mozesz uzywac ptytek ze swojej podstawki, aby rozbudowywac
uktady znajdujgce sie na stole.

Jesli gracz nie moze utworzy¢ uktadu ani dodac ptytek do juz istniejgcych,

dobiera ptytke z puli — to koniczy jego ture.

Gracze nie moga rozdziela¢ istniejgcych na stole uktadéw, ale mogg je
rozbudowywac. Jesli skoriczg sie ptytki w puli dobierania, kazdy gracz ma

jedng ostatnig ture i gra sie konczy.

Zakonczenie gry:

Pierwszy gracz, ktéry nie bedzie miat zadnych ptytek na swojej podstawce,
wygrywa. Jesli skoriczg sie ptytki do dobierania i zadnemu z graczy nie uda

sie zuzy¢ wszystkich swoich ptytek, zwycieza ten, ktéry ma ich najmniej.

Jesli obaj gracze majg takg sama liczbe ptytek, gra koriczy sie remisem. B



GRA DLA ZAAWANSOWANYCH:

Ta wersja gry jest rozgrywana wedtug tych samych zasad co gra
dla poczgtkujgcych, ale wprowadza dwa jokery (jednorozce), co
dodaje dodatkowy poziom wyzwania i zabawy.

Dodaj jednorozce do pozostatych ptytek w pudetku i przygotuj gre
w taki sam sposoéb jak wczesniej. Te ptytki moga zastgpic
DOWOLNA ptytke z numerem o DOWOLNYM kolorze.

Jesli brakuje Ci jednej ptytki do ukoniczenia uktadu i masz jokera, to
idealny moment, aby go uzy¢. Gdy joker trafi na stot, kazdy gracz
moze go wykorzysta¢ w swojej kolejce, pod warunkiem ze zastapi
go ptytka o odpowiednim numerze i kolorze.

Joker

GRUPA SERIA
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